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1. (1,0 pontos) O que sA£o coordenadas homogA®neas ? Por que elas sA£o utilizadas em Com-
putaA§A£o GrAijfica ?

2. (2,0 pontos) Por que uma biblioteca grA fica conteria somente primitivas de baixo nAvel dis-
ponAveis ao programador ? DA® um exemplo de uma primitiva de alto nAvel que seria A°til ao
desenvolvimento de aplicaA§A pesgrA! ficas.

. (1,0 pontos) Quais ~SA£O 0s passos que envolvem desenhar um objeto tridimensional na tela do seu
computador ? ComeAS§e com o modelo do objeto e explique cada passo subsequente atA(C) chegar aos
pixels do objeto.

. (2,0 pontos) Dados os pontos A(13,15) e B(4,11) que descrevem o segmento de reta AB, escreva a
equaA§A £o paramA(©trica desta reta.

. (2,0 pontos) A equaA§A£o de um cArculo com raio r centralizado na origem em coordenadas cartesianas
A(@© dada pela expressA£o rE2 = zE2 + yE2. Agora escreva a equaA§A £o paramA@trica do cArculo.
Qual forma A@ mais A°til para uso em ComputuA§A £o GrA fica 7 Explique.

. (2,0 pontos) Descreva a matriz 2D homogAAanea correspondente

a) Escala em z por 2 unidades e em y por 3 unidades sob um ponto fixo (4,2)

(c) ReflexAA£0 sob a linha y = —5

(d) Aplique a transformaAAngAiﬁo do item anterior para o segmento de reta definido pelos pontos

(a)
(b) Rotaciona em -30 graus sob o ponto (—2, 3)
)
) LA
(1,3) e (6,2). Quais SAA£0 os novos pontos ?

. (2,0) pontos Suponha que uma janela com pixels AA@ criada via GLUT, e subsequentemente, vocAA?
charnollAas~ fAuncoes gluOrtho2D(-4,4,-3,3) e glViewport(0,0,200,150). Qual a matriz de trans-
formaAA§AALo resultante deste mapeamento ?



